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INTRODUCTION

Les histoires sont au cœur de l'interaction humaine, de la
connexion, de la communication et de la cognition. Elles font
partie intégrante de notre culture et de notre identité et nous
permettent d'apprendre, de célébrer, de guérir et de nous
souvenir. Elles nous relient aux autres et aux choses qui sont
importantes pour nous. La narration numérique est un moyen
puissant de donner la parole à des personnes que l'on
n'entend pas ou qui sont invisibles, et elle fournit un cadre utile
pour la réminiscence et le partage d'expériences vécues. Il s'agit
de créer un court récit vidéo en combinant une voix enregistrée,
des images fixes et animées, de la musique ou d'autres sons. Sa
nature transformatrice aide les gens à donner un sens aux
expériences vécues et leur permet de réfléchir, de répondre et de
réagir. L'ajout d'une composante intergénérationnelle offre la
possibilité de réunir les générations pour partager des
expériences et des connaissances par le biais d'une activité
significative. Travaillant en petits groupes, les jeunes et les
groupes d'âge de plus de 55 ans ont exploré des sujets d'intérêt
commun. Ils ont discuté de leurs expériences passées, les ont
comparées à celles d'aujourd'hui et ont réfléchi aux changements
intervenus au fil du temps.
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 La pratique intergénérationnelle vise à rassembler les gens dans
des activités utiles et mutuellement bénéfiques qui favorisent une
meilleure compréhension et un plus grand respect entre les
générations et contribuent à construire des communautés plus
cohésives. La pratique intergénérationnelle est inclusive et
s'appuie sur les ressources positives que les jeunes et les plus
âgés ont à s'offrir mutuellement et à offrir à ceux qui les
entourent.

Cette compréhension a permis aux partenaires du projet E-
Shahrazad - Innovative Approach in Adult Education (Approche
innovante de l'Education des Adultes) : Digital Storytelling in
Intergenerational Learning, (France, Turquie, Italie, Royaume-Uni
et Portugal), de rechercher et de mettre en pratique ces outils
dans leur pays. Les ateliers pour les jeunes et les personnes âgées
de plus de 55 ans sont devenus des moments d'apprentissage
intergénérationnel grâce à la méthodologie de la narration
numérique. Ces ateliers ont reconnu l';importance de rassembler
les jeunes et les personnes âgées, ce qui a un impact sur le
contexte plus large d'une communauté. 

Ce livret est le résultat d'une recherche des meilleures/bonnes
pratiques trouvées par chaque partenaire dans leur pays et d'un
ensemble de pratiques à travers le monde. Nous espérons que sa
lecture pourra vous inspirer pour des projets intergénérationnels
de narration numériques.
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CHAPITRE I  |  FRANCE BONNES PRATIQUES

MAE-Mémoires à Travers l'Europe 1

 Le projet Memories Across Europe&quot; vise à réaliser des
activités éducatives pour adultes et seniors basées sur des
méthodologies autobiographiques et sur la narration numérique,
afin de contribuer à une construction commune et positive de
l'identité européenne, de stimuler la participation à la vie
démocratique, de promouvoir le dialogue intergénérationnel et la
solidarité. En effet, il existe une relation très étroite entre les
pratiques de narration et la citoyenneté active. La narration est un
outil efficace qui nous permet de faire ressortir et de partager les
valeurs et les apprentissages qui sont préservés dans nos
expériences. Les histoires peuvent réellement relier des
personnes d'âges, de milieux et de cultures différents.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD

Le public cible des deux projets est en fait d'utiliser des outils et
des méthodes pédagogiques innovants pour les personnes
travaillant dans l'éducation des adultes. Dans ce contexte, la
création d'un patrimoine culturel européen commun sous forme
d'histoire orale-visuelle en utilisant les éléments
autobiographiques utilisés dans le projet peut être une méthode
qui peut être utilisée dans le cadre du projet E-SHAHRAZAD.
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  StoryAP 2

StoryAP est un portail gratuit de partage d'histoires individuelles ou
collectives, concernant le changement social et personnel. des projets ou
des initiatives, réalisés par des groupes ou des organisations
informelles, améliorent la société dans différents domaines, tels que les
droits de l'homme, l'égalité, l'environnement, la communauté,
l'économie équitable, etc. des expériences individuelles, des récits
autobiographiques qui concernent des réflexions et des expériences
concernant le thème de changement personnel et social. Par exemple
des expériences de vie qui ont accru notre conscience sociale et
culturelle, des rencontres qui nous ont permis de connaître des réalités
sociales que nous ne connaissions pas, des événements historiques
vécus du point de vue personnel, etc.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD

Nous pensons que deux dimensions importantes peuvent être
transférées au projet E-SHHARAZAD, en particulier au projet Storyap.
Nous constatons que la première mise en œuvre, qui commence en tant
que project Erasmus+ Jeunesse, ne se limite pas aux jeunes en tant que
groupe cible. Dans ce contexte, E- SHAHRAZAD HUB peut être transféré
de la même manière qu&#39;il continue après la fin du projet en
collectant différentes histoires dans différents pays. Dans la deuxième
dimension, nous voyons que le projet Storyap couvre une plus grande
variété d'histoires, contrairement à E-Shharazad, de sorte que la
création d'une communauté numérique gagne une dimension plus facile
et plus durable.
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 Globe Conteur 3

Globe Conteur a pour objectif d'agir pour la transmission de
l'histoire populaire entre les générations et les cultures.

-humaniser nos liens avec les territoires et l'histoire - donner une
place centrale aux citoyens les plus éloignés - faciliter la
compréhension du monde aux nouvelles générations.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

     Le projet Globe Conteur a été lancé à Nante comme une
plateforme qui soutient la citoyenneté active et l'apprentissage
intergénérationnel.

Nous pensons que le point transférable pour E-SHAHRAZAD
est la'uot;durabilité&quot;. Globe Conteur organise régulièrement
des formations pour les collecteurs et les conteurs d'histoires. Les
tutoriels comprennent à la fois des sujets techniques et des sujets
liés à la narration. De plus, le fait de travailler avec des volontaires
assure la durabilité du projet et son développement continu.
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MA DÉCOUVERTE DE L’EUROPE APRÈS 1989 4

Véronique Gazin: Autrice

Les connaissances historiques et la culture commune de notre
vieille Europe sont indispensables à la compréhension de chacune
de ses nations. Où s'arrête l'Europe ? S'arrête-t- elle aux frontières
extérieures imposées par
Yalta en 1945 ? Son espace géographique et culturel s'étend-il de
l'Atlantique à l'Oural, en passant par la Russie, comme l'a
proclamé le général de Gaulle ? Pour l'Europe, le XIXe siècle a été
le siècle du nationalisme, le XXe siècle, avec le communisme et le
fascisme, le siècle de la fracture.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

La raison pour laquelle l'histoire de Yalta véhicule un témoignage
historique peut être transférée en tant que méthodologie, en plus
de l&#39;inclusivité du projet E-SHAHRAZAD, qui permet la
&quot;création d'histoires dans les contes' et parfois
l'entrelacement des deux concepts pour l'apprentissage
intergénérationnel et le maintien en vie du patrimoine culturel
immatériel. Comme ceci E-SHAHRAZAD HUB peut atteindre un
public plus large en incluant des travaux personnels ainsi que des
histoires produites uniquement dans des ateliers.
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E-SHARAZAD - Approche Innovante De L'éducation Des
Adultes : La Narration Numérique Dans Un Projet
Intergénérationnel

 5

Dans le cadre du projet E-SHAHRAZAD, les participants ont
travaillé sur le concept de chez soi lors de l'atelier préparé par les
participants à l'atelier qui s'est tenu à Strasbourg avec la
participation d'immigrés âgés de 55 ans et plus, de la 1ère
génération et de 18-25 ans, de la 3ème génération. Des concepts
tels que le sentiment d'appartenance, l'acceptation, la géographie,
l'intégration ont été discutés lors de l'atelier. De Yozgat à
Strasbourg, une maison mobile&quot;, cette histoire numérique
montre les processus émotionnels dans lesquels l'histoire de sa
vie, qui a commencé à Yozgat, en Turquie, a évolué tout en se
poursuivant à Strasbourg, en France.

CHAPITRE II | BONNES PRATIQUES EN ITALIE

Comme dans une mosaïque, où chaque tuile contribue de
manière unique au charme et à l'harmonie de l'œuvre
entière, dans cette activité collective de narration créative,
chaque groupe de participants crée et ajoute sa propre
pièce pour donner vie à une histoire créative.

The Mosaic Story 1
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CHAPTER II  |  ITALY BEST PRACTICES

Avant de commencer, pour activer l'imagination, l'animateur prépare un
incipit d'histoire avec un scénario détaillé ou présente un personnage
qui sera le protagoniste de l'histoire en mosaïque. Ensuite, le facilitateur
divise le groupe en micro-groupes de 3 personnes maximum et les
répartit dans différents espaces de travail. Chaque micro-groupe
dispose d'une session d'écriture de 10-15 minutes pour travailler sur sa
tâche.

Lorsque tout est prêt, le premier micro-groupe commence à écrire
l'histoire à partir de l'incipit ou de l'incitation fournie par le facilitateur.
Lorsque le premier groupe a terminé, le second lit le passage et
continue à écrire. Et ainsi de suite, jusqu'à ce que tous les groupes aient
ajouté leur tuile à l'histoire en mosaïque.

Lorsque l'histoire est terminée, il est temps de se rassembler autour
d'un feu de joie imaginaire pour apprécier la lecture de l'histoire en
mosaïque, sourire ensemble et partager des émotions.

*Cette bonne pratique a été développée dans le cadre du projet
Erasmus+ "Art Bridge", portant sur l'utilisation de l'art-thérapie dans
l'éducation des adultes.

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 

L'histoire mosaïque est un outil puissant pour impliquer des groupes
multigénérationnels dans une action de narration coopérative, qui mène
à la co-création d'une histoire collaborative. En s'engageant dans une
narration collective, les générations ont l'occasion de se connecter et de
développer une compréhension mutuelle en travaillant sur la même
histoire. En fait, pour écrire une suite, les participants doivent aller au-
delà des mots et donner un sens à ce que les autres ont écrit, avec
empathie et ouverture d'esprit. De plus, en guise de travail collectif final,
les participants peuvent créer ensemble une version numérique de leur
histoire en mosaïque, en utilisant leur texte comme script pour le
storyboard numérique. 12



Yeast Stories 2

Le projet Yeast Stories est une collection numérique d'histoires créées
dans le but de promouvoir la biodiversité et l'e(th)no-gastronomie de la
région des Pouilles.
Le projet implique plus de 50 "persone lievito" (personnes de levure) de
tous âges, qui génèrent un impact sur le territoire en travaillant dans les
domaines de l'hospitalité, de la gastronomie, de l'artisanat d'art et
d'autres activités traditionnelles du patrimoine historique des Pouilles.
Chaque histoire numérique présente une profession spécifique sous un
double angle : la biographie personnelle de la "persona lievito" et
l'histoire de son activité dans les Pouilles à travers les générations.
L'objectif est de créer des archives visuelles complètes pour protéger la
diversité anthropologique des Pouilles et représenter les différentes
professions traditionnelles des "mestieri", telles que le panettiere (le
boulanger), le vinicoltore (le vigneron), le contadino (le fermier).
Chaque histoire comprend une interview numérique, publiée sous
forme d'article de blog, avec des photos de la persona lievito et une
courte vidéo résumant l'essentiel de son histoire.
Deux nouvelles histoires sont publiées chaque semaine.

Transférabilité à E-SHAHRAZAD 

Le projet Yeast Stories montre les nouvelles possibilités qu'offre la
narration numérique comme outil de promotion du patrimoine culturel
d'un territoire, tant d'un point de vue intergénérationnel
qu'anthropologique. Les anciennes traditions immatérielles deviennent
des produits audiovisuels tangibles auxquels tout le monde peut
accéder via l'internet pour apprendre, s'engager et se reconnecter à leur
histoire. En appliquant la méthodologie E-Shahrazad, des archives
anthropologiques pourraient être créées au niveau européen afin de
promouvoir la diversité des identités européennes. 13
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 Vita Diaries 3

Les Journaux Vita sont conçus pour impliquer les participants seniors et
plus jeunes dans un processus d'apprentissage multidimensionnel :
linguistique, émotionnel, expérientiel et interculturel, à travers un
dialogue intergénérationnel. 
L'activité se développe sous la forme d'une interview, où le participant
senior est le conteur et le plus jeune l'intervieweur et l'auditeur. Pendant
ce temps, une vidéo est tournée et sera éditée comme le produit
tangible final du processus.

AVANT 
Tout d'abord, l'animateur IGL forme des couples multigénérationnels, en
associant un apprenant senior et un interviewer plus jeune. 
Lorsque le couple se réunit, l'animateur IGL aide l'apprenant senior et le
jeune intervieweur à réfléchir aux sujets possibles à aborder pendant
l'entretien. Au cours de cette phase, le jeune enquêteur explore la
biographie de l'apprenant senior, ses talents, ses intérêts et ses
passions. À la fin de cette session, le couple devrait avoir choisi un sujet
principal sur lequel travailler.

PENDANT 
L'entretien commence par une présentation de l'interlocuteur (noms,
provenance, et autres informations pertinentes). C'est maintenant que
commence l'interaction entre le jeune intervieweur et l'interviewé
senior. Le jeune intervieweur pose des questions préparées à l'avance.
Le participant senior partage son expérience de vie, ses anecdotes, ses
passions personnelles et ses projets passés et en cours liés au sujet
principal de l'entretien. Les émotions profondes et les souvenirs
marquants sont les bienvenus.
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 APRÈS 
La vidéo tournée pendant la session d'interview doit être montée et
finalisée par le jeune participant qui partage son savoir-faire numérique.
Une fois le processus terminé, un Vita-Diary numérique est créé, qui est
disponible pour les participants, comme un souvenir tangible de
l'expérience, ainsi que pour une diffusion en ligne, afin d'inspirer et de
responsabiliser les générations plus jeunes et plus âgées.

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 

Il s'agit d'une opportunité puissante pour les jeunes et les moins jeunes :
la génération âgée rencontre la plus jeune dans un espace d'écoute
active et curieuse et d'échange éclairant. Tandis que la personne âgée
interrogée se sent valorisée et responsabilisée en partageant ses idées
personnelles, le jeune auditeur a la possibilité de tirer des leçons de la
vie et d'être inspiré par les bonnes pratiques de la génération âgée. Le
dialogue constructif est renforcé par la promotion d'une meilleure
compréhension mutuelle entre les générations. Suivant le concept E-
Shahrazad, Vita Diaries est à la fois un partage et une écoute des
histoires, dans un lieu où les histoires personnelles deviennent des
véhicules pour les valeurs, les croyances, les souvenirs et les expériences
à travers les générations.
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Intergenerational Book Exchange 4

 L'échange de livres est la pratique consistant à échanger des livres entre
une personne et une autre. C'est un moyen peu coûteux pour les gens
d'échanger des livres, d'en découvrir de nouveaux et d'obtenir un
nouveau livre à lire sans payer. 

Plusieurs étagères ont été mises à disposition où les livres pouvaient
être déposés puis récupérés par quelqu'un d'autre pendant
l'événement. Les organisateurs ont invité les participants à apporter
leurs livres à échanger plusieurs jours à l'avance ou directement à
l'événement.

Des personnes d'âges différents ont été invitées à participer afin de
parler des livres préférés des différentes générations, d'avoir des
discussions, de jouer à des jeux littéraires et de socialiser ensemble.

Le jeu littéraire était fourni afin de stimuler le processus de narration
parmi les participants : préparez les morceaux de papier sur lesquels
sont inscrites les questions suivantes : "Quel livre emporteriez-vous sur
l'île ?", "Si vous étiez un livre, lequel seriez-vous ?", "Quel est votre livre
préféré maintenant ? Et dans l'enfance ?

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 

L'outil numérique peut être ajouté à la mise en œuvre de cette pratique
avec la méthodologie du projet E-shahrazad. De courtes vidéos peuvent
être réalisées au cours de l'événement pendant que les participants
racontent l'histoire de leur livre préféré.

16
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Mon Histoire Anglaise 5

My English Story présente l'utilisation de la narration numérique comme
outil pour les apprenants en langues âgés de plus de 50 ans. La
narration numérique en anglais est un moyen efficace d'impliquer les
apprenants adultes dans l'utilisation active de la langue tout en
favorisant l'agence et l'autonomisation dans un environnement
intergénérationnel.
Avant de commencer, les étudiants sont regroupés en couples et sont
guidés tout au long du processus par un éducateur IGL. Lors de la
première session, l'éducateur IGL invite les apprenants à réfléchir à
"l'apprentissage de l'anglais", en leur demandant de créer une carte
mentale avec leurs expériences personnelles, leurs sentiments et leurs
souvenirs sur ce sujet. Lorsque toutes les idées ont été recueillies,
l'éducateur aide le couple à identifier un point commun à travers leurs
cartes mentales. En partant de cette perspective commune, les
participants créent le script de la vidéo en anglais. Si nécessaire,
l'éducateur les soutient dans le processus d'écriture en anglais.
Lors de la deuxième session, l'éducateur IGL soutient le couple dans le
processus d'enregistrement audio et de création de la vidéo. Si cela est
possible, les participants peuvent enregistrer des vidéos et prendre des
photos au cours de cette phase ou collecter du matériel visuel à partir
de leurs expériences personnelles d'apprentissage de l'anglais.
Le résultat est une histoire numérique à la fois personnelle et
multiperspective qui aide les apprenants adultes à donner un sens à
l'ensemble de leur "voyage" dans l'apprentissage d'une langue
étrangère, du passé au moment présent. Cet atelier a été développé
dans le cadre des activités pilotes E-Shahrazad, mises en œuvre dans le
cours d'anglais pour les 50+ à EduVita. Outre la pratique de l'anglais et
l'exécution de tâches communicatives, la narration numérique est un
outil d'évaluation utile pour les apprenants adultes. 

17

https://www.storyap.eu/


La création d'une histoire numérique sur le thème de "l'apprentissage
de l'anglais" aide les étudiants à réfléchir à leur expérience
d'apprentissage, à se rappeler les raisons pour lesquelles ils ont
commencé, à reconnaître les réalisations et les défis, et à célébrer leur
succès. En outre, les histoires numériques peuvent être un outil de
réflexion pour les éducateurs également, qui peuvent évaluer
l'expérience d'enseignement et l'environnement d'apprentissage en
observant comment les étudiants les racontent par le biais de mots et
de représentations visuelles.

CHAPITRE III | BONNES PRATIQUES AU PORTUGAL

Apprendre à changer 1

Le projet Learn to Change a organisé une formation sur la narration
numérique et la pédagogie du développement durable au Portugal.
Atelier international en ligne pour discuter des défis du développement
durable et initier la co-création

La formation à la narration numérique et à la pédagogie du
développement durable a démarré le 15 octobre par un atelier
international en ligne axé sur la discussion des défis du développement
durable, des cas de narration numérique et des pratiques de co-
création. L'atelier a réuni sept acteurs de l'industrie du tourisme et plus
de 40 étudiants et enseignants de l'enseignement supérieur de Finlande,
du Portugal, de Hongrie, des Pays-Bas et de la République tchèque. 

Les discussions de l'atelier ont permis d'identifier les trois principaux
problèmes de durabilité suivants : 1) soutenir les petites entreprises
locales, 2) lutter contre les inégalités régionales, et 3) changer les
modèles commerciaux et les actions des touristes qui causent des
dommages à l'environnement et nuisent aux communautés locales. 18
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Les représentants de l'industrie ont trouvé que la narration numérique
collaborative était une solution excellente et inspirante pour engager les
publics locaux et internationaux et pour élargir leurs connaissances et
leur sensibilisation aux services durables. L'enseignement universitaire
et les étudiants sont considérés comme essentiels pour créer un avenir
plus durable : "Les étudiants sont d'une grande importance lorsque
nous voulons rompre avec les anciennes règles et en écrire de nouvelles.
 
Approche participative et centrée sur l'apprenant pour favoriser les
compétences en matière de durabilité
Sur la base des résultats de l'atelier, les professeurs d'université ont
poursuivi les discussions et préparé les projets de co-création à venir
lors d'un événement de formation à Castelo Branco, au Portugal, du 20
au 22 octobre.
La formation était axée sur 1) le processus de narration numérique, 2) le
processus de co-création multipartite et 3) le développement de
compétences en matière de développement durable. Les enseignants
ont été invités à s'identifier au rôle de l'étudiant dans les projets de
collaboration et à expérimenter les outils de co-création sélectionnés. Ils
ont notamment effectué un voyage dans un géoparc local, le Barrocal,
afin d'effectuer des recherches de fond et d'imaginer des concepts pour
des projets de narration numérique. L'approche participative et
expérimentale a été un succès : "C'était très instructif de jouer le rôle de
l'étudiant".

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept
D'après les réactions, les participants à la formation ont apprécié
l'opportunité de former des réseaux internationaux, de partager des
connaissances et des ressources, et de découvrir les objectifs et les
perspectives de chacun en matière de développement durable. 
Toutes les parties prenantes se sont montrées enthousiastes à l'égard
de la cocréation future, qu'elles considèrent comme enrichissante,
passionnante et "une bonne occasion de changer". 19



Life Stories / Memories in Oeiras2

Notre collaboration avec le projet Histoires de vie et les bibliothèques
d'Oeiras a débuté en 2015.
Au début, à la bibliothèque municipale d'Algés, la collecte et
l'enregistrement des histoires de vie des personnes nées avant 1955 ont
commencé. Les témoignages ont été partagés dans le but de préserver
et de raviver la mémoire individuelle et sociale, tout en renforçant
l'estime de soi, le sentiment d'appartenance à la communauté et
l'exercice de la citoyenneté des participants.
Plus tard, avec notre collaboration, les technologies numériques ont été
associées à ce projet de mémoire, et les récits de vie ont commencé à
prendre un format multimédia et numérique. Les témoignages racontés
à la première personne sont devenus des histoires courtes, des petits
films et des audios créés en étroite collaboration entre les compteurs et
les animateurs, ouverts à différentes perspectives et, de plus en plus, à
de nouveaux protagonistes.
Dans la deuxième phase, nous avons travaillé avec les ambassadeurs de
la génération née avant 55 ans à la collecte de témoignages et de
souvenirs de la région, en guidant les actions de collecte en partenariat
avec les institutions et les associations locales.
La mise en ligne de ces récits sur le site web que Media Shots a construit
facilite leur consultation et leur partage, afin que ce patrimoine
immatériel reste vivant, inspirant et présent.
Quelques témoignages :
En juin, nous avons terminé la première partie du projet Histoires de vie,
mais la vérité est que nous n'avons fait que commencer.
Ana Paula Torres
Je pense que la circonstance de nos histoires de groupe peut être une
contribution minimale à la grande histoire, ou combien, et avec plus de
modestie, à l'histoire locale.
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https://mediashots.org/portfolio_page/historias-de-vida-memorias-em-oeiras/


North Legend / Danse des villes 3

    Un projet de danse créative, de conte et d'expression dramatique, qui
réunit des élèves de Braga et de V.N. Gaia et qui vise à unir les deux
villes : des villes qui dansent, autour de la construction d'un spectacle
inspiré d'un conte traditionnel : Légende du Nord, avec des élèves du
préscolaire et du secondaire, promouvant un dialogue transdisciplinaire
et intergénérationnel.

Helena Abreu
J'espère que ces documents seront un clair de lune pour tous ceux qui
veulent savoir comment c'était.
Clotilde Moreira

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 
     À une époque marquée par l'excès d'informations et de contenus,
une bonne histoire nous implique, se distingue et attire l'attention.
 
Chez Media Shots, nous explorons la tradition du récit en l'associant à
des formats numériques qui lui confèrent une présence en ligne.

Nous réinventons les communautés à travers leurs histoires. Nous
recherchons des solutions collectives et des visions inspirantes pour
l'avenir en partageant les histoires des communautés et de leurs
membres. C'est là que notre travail commence...
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https://opjovem.gov.pt/projetos2018/166?fbclid=IwAR36WPkX7IZzy9XPRul4qotxOv737u5thD9Dv0022nymabACvK1idnhUdwo


Sachant que le contact précoce avec l'art est fondamental pour
l'enrichissement du processus éducatif et créatif, ils proposent que les
disciplines artistiques de la narration d'un conte (storytelling) /
l'expression vocale / la danse créative et l'expression dramatique soient
introduites sous la forme d'ateliers réguliers pour les élèves de
l'enseignement préscolaire et secondaire dans les villes de Braga et V. N.
de Gaia. L'objectif final est de construire - en communauté - un spectacle
autour d'un conte traditionnel, avec un fort concept de citoyenneté. Le
préscolaire et le 1er cycle (3-10 ans) auraient ces ateliers de
45'sémaniques où ils passeraient par les différentes expressions
artistiques (conte/expression vocale/danse créative/expression
dramatique) ; d'autre part, il y aurait un apprentissage sur scène avec la
génération des étudiants de l'enseignement secondaire (15-17/19 ans),
dans le cadre d'un dialogue transdisciplinaire et intergénérationnel. Les
élèves de l'enseignement secondaire n'auraient que 60 ateliers réguliers
d'expression dramatique. À la fin, tous participeraient à la
représentation d'un personnage professionnel, dans un contexte
théâtral. 
L'ensemble du projet impliquerait la communauté éducative des deux
municipalités.
Objectifs :
- Démocratiser l'apprentissage de la danse (classique/contemporaine)
- Articuler les arts (littérature, cellules, performance - théâtre, danse)
- Établir un dialogue intergénérationnel - enfants d'âge préscolaire avec
les étudiants.
- Articuler les savoirs
- Promouvoir la tolérance
- Développer la créativité
- Promouvoir les compétences artistiques et sociales
- Encourager les communautés éducatives pour les arts
- Établir des partenariats de travail
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Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 

    Le projet a impliqué des enfants et des étudiants qui ont eu pour
tâche de collecter des légendes auprès de leurs communautés 
La danse est le spectacle choisi par le projet pour raconter les histoires
collectées. 
Ces spectacles ont été préparés par les enfants et les étudiants au cours
d'une série d'ateliers et ont été présentés dans plusieurs auditoriums
invitant les habitants des deux villes du projet..

Histoires d'argent4

Silver Stories - Histoires numériques avec des personnes âgées et des
professionnels de la santé Apprendre aux professionnels de la santé qui
travaillent avec les personnes âgées à produire des histoires
numériques qui leur permettent de garder leurs souvenirs vivants,
renforçant ainsi leur dignité en tant qu'êtres humains, tels étaient les
objectifs du projet européen Silver Stories (Leonardo Davinci) dans
lequel Media Shots a collaboré avec des organisations du Royaume-Uni,
de Finlande, du Danemark, de Slovénie et de Roumanie.  Dans ce projet,
les points de vue de ces patients ont été capturés sur des expériences
thérapeutiques concernant leur vie, aidant les professionnels qui
s'occupent d'eux à mieux comprendre les implications de leur travail.
Silver Stories - Histoires numériques avec des personnes âgées et des
professionnels de la santé. Apprendre aux professionnels de la santé qui
travaillent avec les personnes âgées à produire des histoires
numériques qui leur permettent de garder leurs souvenirs vivants,
renforçant ainsi leur dignité en tant qu'êtres humains, tels étaient les
objectifs du projet européen Silver Stories (Leonardo Davinci) dans
lequel Media Shots a collaboré avec des organisations du Royaume-Uni,
de Finlande, du Danemark, de Slovénie et de Roumanie.
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https://www.storyap.eu/


“Famalicão ET” Projet5

Le projet "Famalicão AND", soutenu par le programme "Programar em
Rede" de la municipalité de Famalicão, a déjà atteint plus de 500
participants, y compris des jeunes et des adultes qui ont été impliqués
dans toutes les actions du projet jusqu'à présent.
Le projet "Famalicão ET" a pour principe d'amener les participants, dans
une perspective intergénérationnelle, à réfléchir et à dépeindre les
principaux auteurs et personnages historiques du territoire de Vale do
Ave et de Famalicão aujourd'hui à travers un spectacle de rue interactif
et dans des salles de concert avec les populations locales de toute la
région. Les participants ont été amenés à construire un décor amovible
(pouvant être transporté et adapté à l'extérieur ou à l'intérieur), les
textes, la bande sonore, la mise en scène et les moments d'interaction et
de réflexion avec le public (à travers le théâtre forum). Le projet vise
également à comprendre comment les philosophies et les idéologies du
passé se reflètent aujourd'hui. 
Le spectacle met en scène des groupes de personnages historiques et
actuels qui cherchent à déconstruire une partie des idéologies et des
philosophies qui déterminent une partie de la réalité incontournable
d'aujourd'hui.

Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept

UN TÉMOIGNAGE

"Je ne peux pas laisser passer cette occasion sans remercier ce projet
"Silver Stories", les outils acquis, l'environnement merveilleux créé et
surtout l'expérience unique."

Anabela Frazão, responsable (réformée) de maisons de retraite
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http://www.famalicaoeducativo.pt/_famalicao_adn_ja_envolveu_mais_de_500_participantes&pini=0


Transférabilité à E-SHAHRAZAD Concept 

Le projet a impliqué des jeunes qui ont eu pour tâche de collecter des
histoires dans leurs communautés en contactant la population de plus
de 55 ans.

Avec ces histoires, ils les ont transformées en diverses activités de
spectacle : Arts visuels, théâtre de l'opprimé et théâtre comique.

Ces spectacles ont été présentés dans plusieurs auditoriums à des
publics invités par les deux groupes concernés.

CHAPTER IV  |  TURKEY BEST PRACTICES

"Série d'ateliers sur la narration numérique 
"Ensemble dans la Cuisine

1

Ces ateliers de narration numérique ont été organisés en coopération
avec ASAM, une ONG travaillant avec les migrants et les réfugiés en
Turquie. Cette série d'ateliers de narration numérique visait à contribuer
à la cohésion sociale par le biais de la narration en rapport avec
l'alimentation, avec la participation de femmes issues de communautés
locales et migrantes vivant à Ankara.
Les histoires numériques de cette série montrent que les différences
culturelles que nous avons sont un trésor pour notre vie commune dans
la même société et que la migration intérieure est très courante en
Turquie.
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https://digitalstoryhub.org/filter/gender/Birlikte-Mutfakta-I-Agiz-Tadi
https://digitalstoryhub.org/filter/gender/Birlikte-Mutfakta-I-Agiz-Tadi
https://digitalstoryhub.org/filter/gender/Birlikte-Mutfakta-I-Agiz-Tadi


Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

Le projet comporte des éléments transférables pour E-SHAHRAZAD, en
particulier dans le domaine de l'apprentissage intergénérationnel. "La
nourriture est devenue un élément important de l'apprentissage
intergénérationnel et du transfert d'une culture immatérielle dans
toutes les cultures.

E-SHAHRAZAD Série d'ateliers2

Innovative Thinking Lab dans le cadre de la mise en œuvre du pilote E-
SHAHRAZAD, une série d'ateliers a été organisée en coordination avec
l'Université de Gazi et le Centre d'éducation publique d'Etlik. Dans ce
cadre, lors des ateliers, auxquels ont participé des adultes de plus de 55
ans et des jeunes entre 18 et 25 ans, deux études différentes ont été
menées sur les thèmes de « l'enfance » et « Ankara » comme ville à vivre.
    Dans le concept "O Ankara", deux générations différentes ont partagé
leurs expériences et créé leurs histoires ensemble. L'histoire numérique
que nous partageons ici en tant que bonne pratique racontait l'histoire
de trois générations différentes dans un groupe de trois participants. En
fait, cela leur a donné l'occasion d'établir une relation avec la ville dans
laquelle ils vivent et de transférer cette relation dans le processus de
recréation.

26

https://shahrazadhub.com/


Ici et là : Atelier de narration numérique avec des femmes
migrantes de Turquie vivant à Melbourne Series-I-II-III

3

Cette série d'ateliers de narration numérique a été organisée en
coopération avec l'Association Turque Moreland de Melbourne, qui est
une association locale de migrants turcs. Cette série a accueilli des
participantes issues de la communauté immigrée Turque vivant à
Melbourne. Dans le premier atelier, les participantes étaient des
migrantes de première génération, dans le deuxième, des Australiennes
turques de deuxième génération. Le troisième groupe était constitué de
femmes turques ayant émigré en Australie à un âge avancé pour
travailler ou se marier. Les histoires numériques de ont montré la vie
des migrants à Melbourne.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

Étant donné que les deux projets travaillent sur le transfert de la culture
immatérielle entre les générations, ils sont similaires en termes de sujet
et de méthode. Dans le même temps, la narration numérique peut être
considérée comme une méthode inclusive et participative visant à
renforcer le sentiment d'appartenance des communautés issues de la
"migration".
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https://digitalstoryhub.org/filter/gender/Orada-ve-Burada-I-Melbourne-de-Ya-ayan-Turkiye-den-Goc-Etmi


E-SHAHRAZAD Série d'ateliers 4

Laboratoire de réflexion innovante dans le cadre de l'application pilote
E-SHAHRAZAD. Sous la coordination de l'Université de Gazi et du Centre
d'éducation publique d'Etlik, une série d'ateliers ont été organisés. Dans
ce cadre, deux études différentes ont été menées sur les thèmes «
Enfance » et « Ankara » comme ville à vivre, dans des ateliers auxquels
ont participé des adultes de plus de 55 ans et des jeunes de 18 à 25 ans.
Dans le concept de "Mon enfance", deux générations différentes ont
partagé leurs expériences d'enfance et ont créé leurs histoires
ensemble. L'histoire numérique que nous avons partagée ici en tant que
bonne pratique racontait 3 générations différentes dans le groupe avec
3 participants. En fait, c'était aussi l'occasion d'être témoin de l'histoire
d'un pays.

“Bon Appetit”, “Bon Appetit Chef”, “Stories in the Oven” Food,
Culture and Identity Doctoral Course Digital Storytelling
Workshop Series

5

 In this workshop, participants shared their personal stories of past and
present through food and the memories they have of their relationship
with food.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

Tool
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https://www.storyap.eu/
https://www.storyap.eu/
https://digitalstoryhub.org/Bon-Appetit
https://digitalstoryhub.org/Bon-Appetit


CHAPITRE V | BONNES PRATIQUES AU ROYAUME-UNI

Lecture sur Écran

Reading on Screen était un projet de collaboration entre DigiTales,
l'université de Bournemouth et l'université de Brighton.
Le projet réfléchissait au fait que les avancées technologiques des
dernières décennies ont changé notre façon de lire. L'objectif était de
demander à des lecteurs ayant vécu cette période de créer des histoires
numériques, en partageant leurs expériences.
Le résultat est une banque en ligne d'histoires numériques qui peut être
utilisée comme ressource éducative ainsi que comme outil pour stimuler
"le débat sur le thème de la lecture et démontrer l'efficacité de la
narration numérique pour permettre aux participants de trouver leur
voix" (Reading on Screen, 2023).

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

La façon dont "Reading on Screen" a exploré un sujet spécifique qui
pourrait poser un défi à la génération plus âgée est particulièrement
intéressante ici. 
Dans la création intergénérationnelle d'histoires numériques pour le
Hub E-SHAHRAZAD, les participants améliorent par nature leur culture
numérique. S'ils devaient également créer des histoires numériques
reflétant spécifiquement leurs expériences et leurs difficultés en matière
de culture numérique, celles-ci pourraient être utiles à un public plus
large. D'autres personnes qui éprouvent des difficultés similaires à l'ère
numérique pourraient se sentir vues, moins isolées et peut-être même
encouragées.

1
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Apprendre & Partager Ensemble

Le programme "Learning and Sharing Together" (LaST) est mis en œuvre
à Burnham, en Angleterre, depuis 2002. Il s'agit d'un programme
intergénérationnel qui a facilité les partenariats entre les enfants de
l'école primaire locale âgés de 9 à 11 ans et les personnes âgées de 60 à
95 ans au sein de la communauté. À l'origine, le programme a été conçu
comme un outil pédagogique destiné à aider les enfants à se familiariser
avec la Seconde Guerre mondiale. Cependant, LaST s'est développé au
fil des ans pour devenir un outil plus large permettant de créer des liens
intergénérationnels et communautaires. Il y parvient en partie en
donnant aux personnes âgées l'occasion de partager leurs souvenirs et
leurs expériences et en offrant un espace et des possibilités
d'apprentissage intergénérationnel. Sur la base de l'expérience acquise
dans le cadre de ce programme, une boîte à outils a été créée pour
permettre à d'autres groupes et communautés de reproduire le
programme ailleurs, que ce soit en personne ou en ligne. 
(Apprendre et partager ensemble, 2023)

Transferability to E-SHAHRAZAD Concept 
L'un des objectifs d'E-SHAHRAZAD est déjà de permettre aux
adolescents de mieux connaître leur patrimoine culturel, leurs valeurs et
leur histoire grâce à l'apprentissage intergénérationnel. Bien que ses
participants soient plus jeunes, le programme LaST est très efficace à cet
égard. 
Non seulement des connaissances culturelles et historiques plus larges
sont partagées entre les participants, mais aussi des connaissances et
une histoire au niveau local. En enracinant la pratique
intergénérationnelle dans des cadres communautaires spécifiques, tels
qu'une école et des logements protégés, les histoires et les coutumes
locales peuvent être explorées et multipliées. L'apprentissage
intergénérationnel peut être réalisé tout en favorisant des relations
communautaires plus fortes.

2
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https://learningandsharingtogether.org.uk/


Voix de patients : Ma dépression, votre dépression

"Ma dépression, ta dépression" est une collection d'histoires
numériques explorant les thèmes de la dépression et de la santé
mentale. Ces histoires ont été créées par des personnes d'horizons
différents, comme des chercheurs qui étudient la dépression, des
adultes ayant une expérience vécue de la dépression, des mères de
jeunes atteints de maladie mentale et des jeunes qui ont exploré les
thèmes de la santé mentale et du bien-être autour de leurs propres
expériences au COVID. 
L'objectif du partage de ces histoires numériques est d'inspirer d'autres
personnes, de réduire la stigmatisation, d'accroître la sensibilisation et
d'apporter une perspective humaine au débat scientifique sur la
dépression.
Ce travail s'inscrit dans le cadre d'un projet de recherche plus large sur
la dépression, mené à l'université d'Édimbourg. Les histoires
numériques continueront d'être diffusées publiquement.
Avertissement : Ces histoires parlent de santé mentale et contiennent
des thèmes tels que le suicide.
(Pilgrim Projects, 2020)

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

L'utilisationde la narration numériques pour explorer des sujets
sensibles et stigmatisés, comme la santé mentale, pourrait être très
bénéfique lorsqu'elle est associée à un apprentissage
intergénérationnel. Les différentes générations peuvent avoir une
approche différente de la santé mentale et des discussions à son sujet.
La création d'histoires numériques autour du sujet faciliterait un autre
type d'apprentissage et de dialogue intergénérationnel, permettant à
tous les participants de partager leurs propres histoires tout en créant
un espace pour améliorer la connaissance de la santé mentale et réduire
la stigmatisation.

3
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Stretch Numérique

L'organisation caritative "Stretch" utilise des méthodes artistiques
créatives pour améliorer "la réhabilitation et l'éducation des
communautés marginalisées" (Stretch, 2023). Spécialiste de la narration
numérique, elle utilise cette méthode dans le cadre du projet national
"Stretch Digital".
Dans le cadre de ce projet, Stretch a travaillé avec des prisonniers pour
créer des histoires numériques reflétant leur expérience au sein du
système de justice pénale. Les participants ont ainsi eu l'occasion de "re-
biographier" et de partager leur propre histoire avec leurs propres mots.
En créant ces histoires numériques, ils ont également acquis de
nouvelles compétences numériques qui peuvent améliorer leur
employabilité.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

Un élément transférable de Stretch Digital est leur perspective sur
l'utilisation de la narration numérique comme un outil permettant aux
participants de "re-biographier" leur vie. Si l'on considère ce point en
relation avec E-SHAHRAZAD, on peut voir comment cette perspective
pourrait être appliquée aux participants plus âgés qui peuvent se sentir
"laissés pour compte" ou oubliés par la société. Bien que de nombreux
participants partagent des histoires de leur vie, on ne saurait trop
insister sur l'importance de partager et de faire entendre leurs histoires.
L'idée que la narration numérique puisse "re-biographier" semble être
une utilisation très juste et importante du média.

4
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WITO

WITO est une application web, le produit d'une start-up commerciale.
Elle s'adresse aux jeunes diplômés (Gen Z) qui cherchent à améliorer
leur employabilité. L'application elle-même permet aux utilisateurs de
produire des histoires numériques dans lesquelles ils réfléchissent de
manière critique aux moments où ils ont fait preuve de "compétences
non techniques" telles que le "leadership" ou le "travail d'équipe". Ce
processus de création d'une histoire numérique pourrait permettre à
l'utilisateur d'avoir une meilleure connaissance de lui-même, de
comprendre ses arguments de vente en tant qu'employé et de prendre
confiance en lui lorsqu'il entre dans un environnement de travail. En
outre, l'histoire numérique elle-même leur permet de démontrer ces
compétences aux employeurs potentiels d'une manière innovante et
attrayante.
(Henrickson, Jephcote et Comissiong, 2022)
Transferability to E-SHAHRAZAD Concept 
Cette utilisation innovante de la narration numérique est attrayante à
bien des égards. La possibilité pour les utilisateurs de WITO de créer une
banque d'histoires numériques, essentiellement un CV visuel, est
particulièrement intéressante. Les utilisateurs peuvent rassembler en un
seul endroit de nombreuses histoires relatives à différents aspects
d'eux-mêmes.
Si nous relions ce concept à la plateforme E-SHAHRAZAD, un domaine
d'expansion future pourrait inclure les profils d'utilisateurs sur la
plateforme où ils peuvent télécharger toutes leurs propres histoires
dans un profil numérique. Cela pourrait offrir aux créateurs d'histoires
un espace de réflexion supplémentaire sur leurs propres expériences,
les expériences de ceux avec qui ils ont collaboré, et l'apprentissage qui
a eu lieu dans le processus. Cela ajoute également une dimension
personnelle supplémentaire au Hub qui pourrait encourager un
engagement continu.

5
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Au-delà de cet aspect technologique, nous pouvons considérer
l'apprentissage des compétences de la jeune génération à travers le
processus E-SHAHRAZAD. Si notre objectif explicite est que les jeunes
apprennent à connaître le patrimoine culturel, les valeurs et l'histoire de
l'Europe par le biais du processus de narration numérique, il est
également possible qu'ils développent simultanément des compétences
générales telles que la communication et l'empathie. En encourageant
les participants à y réfléchir, nous pouvons ajouter une autre dimension
à leur expérience d'apprentissage intergénérationnel.
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CHAPITRE VI | LES MEILLEURES PRATIQUES DANS LE MONDE

Didactique de la Narration1

Narrative Didactics est un groupe de recherche du Centre d'études
interaméricaines de l'Université de Graz, fondé en 2019, qui étudie et
diffuse des approches et des méthodes innovantes qui utilisent des
histoires et des pratiques narratives pour faciliter les processus
d'apprentissage et d'enseignement dans le domaine de l'éducation.
L'idée de Narrative Didactics est d'élargir le champ de la didactique en
fournissant des méthodes et des outils alternatifs pour s'engager de
manière critique dans les défis de notre époque à travers des pratiques
narratives. 
Récit numérique
Le centre a joué un rôle déterminant dans le développement et la
popularisation de la pratique de la narration numérique, qui était
initialement limitée à des applications thérapeutiques et expressives.
Depuis, des chercheurs et des éducateurs du monde entier ont
découvert les nombreux avantages de la narration numérique à des fins
éducatives et ont écrit sur le sujet. Cependant, la narration numérique
n'a pas encore atteint les salles de classe et les cours universitaires dans
les pays germanophones.

https://interamerikanistik.uni-graz.at/en/news/detail/article/narrative-didactics/


    
Les résultats prometteurs de la narration numérique en termes de
sensibilisation culturelle, de pensée critique et de compréhension ont
été discutés par des universitaires du monde entier. La narration
numérique est donc utilisée comme un outil dans les salles de classe
pour communiquer les différences, favoriser la compréhension et
l'affection, et ainsi promouvoir l'acceptation et l'appréciation de la
diversité. 

Récit intergénérationnel

La méthode du "micro féministe intergénérationnel" a été développée
par May Chazan lors d'un atelier intergénérationnel avec des femmes
activistes à Montréal dans le cadre du projet ACT Research. L'objectif du
projet était d'utiliser la narration numérique comme outil de transfert de
connaissances entre les générations et de déconstruire la perception
commune des personnes âgées en tant que donneurs de sagesse. La
méthodologie féministe développée est un outil précieux pour
l'éducation puisqu'elle stimule un discours critique sur certains sujets
entre les générations.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

L'idée de la didactique narrative est d'élargir le champ de la didactique
en fournissant des méthodes et des outils alternatifs pour s'engager de
manière critique dans les défis de notre époque à travers des pratiques
narratives.
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Le Centre d'Histoire Orale et de Récits Numérisés a été fondé en 2006
par la Chaire de Recherche du Canada en histoire orale, avec le soutien
financier de la Fondation Canadienne pour l'Innovation et de l'Université
Concordia. Le COHDS s'est installé dans des locaux permanents sur le
campus de Concordia, au centre-ville de Montréal, en 2007. Notre
mission principale est de soutenir la collecte et la préservation des
archives audiovisuelles de l'histoire orale, tout en encourageant la
recherche et la création individuelles, collaboratives et communautaires
qui répondent à la mémoire vivante et aux témoignages oraux.
L'éthique et l'autorité partagée sont au cœur de nos valeurs en tant que
centre de recherche universitaire. 
Le COHDS sert de point de convergence pour la recherche, la création et
l'enseignement de l'histoire orale à Concordia, en plus d'offrir un foyer
sur le campus aux chercheurs et aux artistes communautaires, qui font
partie intégrante de notre Centre. 
Le principe de l'autorité partagée guide notre approche de l'éthique de
la recherche, notre structure administrative, la formation que nous
offrons et notre programmation publique. Le COHDS se positionne
comme un seuil entre l'université et la communauté. À ce titre, le COHDS
a accueilli des projets de recherche de grande envergure, dont le projet
Histoires de vie Montréal, une alliance de recherche communauté-
université financée par le Conseil de recherches en sciences humaines
(CRSH). Depuis 2018, le COHDS comprend le Laboratoire des actes
d'écoute (ALLab). L'ALLab est un espace de performance et
d'enregistrement à la pointe de la technologie situé dans le Centre. Il
facilite la recherche-création interdisciplinaire sur l'acte incarné et
politisé d'écouter les récits de vie des personnes touchées par un
traumatisme social.
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Centre for Oral History and Digital Storytelling: COHDS2

https://storytelling.concordia.ca/


Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

L'objectif est de faciliter un échange dynamique et interdisciplinaire et
d'obtenir des résultats solides en matière de recherche publique.
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Soutenir la narration intergénérationnelle de souvenirs
pour les personnes âgées par le biais d'un affichage
tangible : une étude de cas

3

Les souvenirs sont des compagnons émotionnels qui ancrent les
histoires. Les personnes âgées ont généralement une connaissance
approfondie des souvenirs de famille. Cependant, la narration et la
préservation des souvenirs restent problématiques pour elles : leurs
souvenirs sont encore principalement sous forme physique, ce qui est
difficile à partager et à préserver. En outre, les applications numériques
et les sites web de partage de souvenirs leur sont généralement
inaccessibles. 
Par conséquent, ils passent beaucoup de temps à collecter des
souvenirs, mais moins à raconter et à enregistrer les histoires qui s'y
rapportent. C'est pourquoi nous présentons notre étude en nous basant
sur les questions de recherche suivantes :  Rq1 : Quelles sont les
caractéristiques de la narration intergénérationnelle de souvenirs chez
les personnes âgées ? Et Rq2 : De quelle manière un dispositif tangible
pourrait-il faciliter la narration intergénérationnelle de souvenirs chez
les personnes âgées ? 
Nous avons conçu un dispositif tangible appelé Slots-Memento. Nous
avons d'abord procédé à une évaluation préliminaire afin d'affiner le
prototype. Dans le cadre de l'étude sur le terrain, huit paires de
participants (chaque paire étant composée d'une personne âgée et de
son enfant) ont été recrutées pour utiliser le prototype pendant environ
une semaine. 

https://pure.tue.nl/ws/portalfiles/portal/206569170/Li2022_Article_SupportingIntergenerationalMem.pdf


Des entretiens semi-structurés ont ensuite été menés avec les
personnes âgées et leurs enfants. Les souvenirs recueillis ont ensuite été
classés et analysés.  Les récits recueillis ont d'abord été transcrits, puis
ont fait l'objet d'une analyse structurelle et interactionnelle. Dans la
discussion finale, nous présentons des implications abstraites pour les
questions de recherche : deux tableaux résumant les caractéristiques de
leurs récits de souvenirs intergénérationnels et les stratégies connexes
de conception d'un affichage tangible individuel.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

AUn modèle pour évaluer nos activités dans les prochains projets.
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Storyline4

Le projet STORYLINE constitue un plan d'action pour l'autonomisation
des jeunes par le biais d'un travail innovant dans le domaine de la
narration orale et de l'apprentissage/enseignement des langues. Tous
ces projets favorisent la cohésion sociale grâce à une approche
interculturelle, inclusive et intergénérationnelle.

Étant donné qu'à l'origine, la narration orale est apparue comme un
moyen de transmettre le patrimoine culturel immatériel des sociétés, le
projet utilise ce concept comme un pont entre les jeunes et les
personnes plus âgées pour valoriser et conserver ce précieux
patrimoine, tout en facilitant le dialogue entre les jeunes locaux et les
participants européens, afin de les sensibiliser à l'importance de la
coopération communautaire pour parvenir à la prospérité sociale. 

https://internacional.ugr.es/pages/tablon/*/varios/la-ugr-participa-en-un-proyecto-europeo-orientado-a-la-puesta-en-valor-y-conservacion-del-patrimonio-cultural-inmaterial-a-traves-de-la-narracion-oral#.ZBRD


  En ce sens, il convient de mentionner les avantages que cette rencontre
entre jeunes et personnes âgées peut avoir pour tout le monde, en
particulier dans la situation de pandémie dans laquelle nous nous
trouvons et qui a conduit à un plus grand isolement de la population la
plus vulnérable. Cela renforcera les liens et l'enrichissement mutuel. Ce
projet s'articule autour d'un Storytelling HUB, une plateforme
d'apprentissage qui contiendra un guide des bonnes pratiques
d'apprentissage des langues avec les 63 narrations orales développées
lors de la formation des jeunes volontaires, et une EscapeStory Sphere,
un jeu interactif avec les 12 meilleures histoires, promouvant ainsi le
patrimoine culturel et la narration comme un moyen d'unir
l'apprentissage d'une langue et d'une culture à travers la gamification.
Le jeu sera accessible par l'utilisation de lunettes VR, ainsi que par
l'utilisation d'un ordinateur portable, d'un téléphone mobile ou d'une
tablette.

Transférabilité au concept E-SHAHRAZAD 

STORYLINE vient renforcer l'ensemble des initiatives qui sont menées en
général à l'instar d'E-Shahrazad et, en particulier, liées à l'éducation
formelle, à l'interdisciplinarité, aux organisations gouvernementales et
aux communautés d'apprentissage, à la fois formatives et
d'investigation, et l'on espère qu'il servira à générer de nouveaux liens
par le biais de réseaux internationaux
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Dans cet article, nous examinons le rôle de la narration numérique dans
l'autonomisation créative des jeunes marginalisés, à travers un
programme de trois ans d'ateliers menés dans le contexte des camps de
réfugiés palestiniens en Cisjordanie et à Jérusalem-Est. 

Nous mettons en lumière la situation actuelle en matière d'éducation
artistique et de production culturelle, ainsi que l'environnement difficile
dans lequel évoluent les jeunes. Nous décrivons ensuite le programme
Voices Beyond Walls et les principaux enseignements qui en ont été tirés
afin de proposer des outils et des pratiques novateurs susceptibles de
favoriser l'adoption à plus grande échelle de programmes de narration
numérique destinés aux jeunes marginalisés dans divers contextes
mondiaux.

Partout dans le monde, les jeunes ont des histoires à raconter qui en
disent long sur leur identité, leur patrimoine, leur environnement et leur
vécu. Beaucoup de ces histoires sont transmises de génération en
génération, tandis que d'autres émergent comme des expressions
créatives qui sont uniques et significatives dans le contexte de leur vie. 

Les jeunes marginalisés qui vivent dans des quartiers défavorisés, des
bidonvilles, des zones sinistrées ou dans des conditions de conflit
géopolitique, tirent souvent leurs récits d'expériences violentes de perte
et de déplacement ou de traumatismes psychologiques cachés. 
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Des voix au-delà des murs : Le Rôle de la Narration Numérique dans
l'autonomisation desJjeunes Marginalisés dans les Camps de Réfugiés

5

http://homepage.cs.uiowa.edu/~hourcade/idc-workshop/sawhney.pdf


    
Le partage de ces récits est important non seulement pour leur
sentiment d'identité, leur compréhension et leur reconnaissance par les
autres, mais aussi comme forme d'expression créative et de défense des
problèmes de leur vie. Beaucoup de ces jeunes sont souvent capables
d'aller au-delà de leurs expériences quotidiennes pour révéler des
rendus poétiques et imaginatifs d'une voix intérieure exprimée par un
moyen auquel ils ont accès, comme le dessin, l'écriture, la danse ou le
théâtre. 
Les jeunes agissent en fait comme des "agents culturels" qui
interprètent, réfléchissent et se réengagent avec art dans leur monde.

Transferability to E-SHAHRAZAD Concept

Expérience importante dans le domaine de la jeunesse dans des
contextes vulnérables
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